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Пояснительная записка
  
Рынок профессий в последние годы сильно трансформировался. Появились новые, ранее неизвестные профессии, появился спрос на специалистов, ранее неизвестных в нашем обществе. В сложившейся ситуации актуальным становится введение новых специальностей в учреждениях среднего специального и высшего образования. Школьное образование также не стоит на месте, ведь вместе со спросом растет предложение. В связи со сложившейся ситуацией была разработана дополнительная образовательная программа «Видеостудия 25 кадр» для учащихся 10 классов. 
Данная программа строится на основе рекомендаций:

 - Федерального Закона от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в РФ»

-Концепции развития дополнительного образования детей (Распоряжение Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р).

-Письма Минобрнауки России от 11.12.2006 г. № 06-1844 «О примерных требованиях  к программам дополнительного образования детей»

-Приказа Министерства образования и науки РФ от 9.11.2019 года «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

«Виднеостудия» - это проект, осуществляемый в рамках дополнительного образования. На его изучение отводится 68 часов в год, включая подготовку видеопроекта и демонстрации видеороликов. 

Общая характеристика
Направленность дополнительной образовательной программы: техническая 
Предмет изучения: информатика. Сроки реализации: 1 год.
Новизна и актуальность:

· Курс обучения предназначен для учащихся, стремящихся освоить волшебный мир видеомонтажа. В условиях ограниченного объёма часов, выделенных на данный курс, предполагается освоение работы в наиболее популярной программе видеомонтажа – Sony Vegas.
· Курс является интегрированным, так как при его изучении понадобятся знания по следующим учебным дисциплинам: ИЗО, история, история культуры,  русский язык,  литература, культура поведения.         После прослушивания лекций и участия в практических занятиях, учащиеся выполняют творческий проект. Завершающая стадия курса состоит из двух частей:
1. Подготовка видеопроекта на заданную тему.
2. Показ видеопроекта на заданную тему
· Курс имеет личностно значимое содержание.
· 
Курс построен в коммуникативной технологии.
Педагогическая целесообразность: Содержание курса не представлено в базовых курсах информатики. Предполагается, что ученик владеет основами работы на компьютере: знаком с интерфейсом современных операционных систем, достаточно уверенно манипулирует с файлами и папками. 
 Цели курса: 
Образовательные:

В рамках данного курса ученику необходимо освоить некоторые возможности работы программы Sony Vegas: захват видеофрагментов с камеры, разрезание видеофрагментов, сохранение фильма на жёсткий диск использование плавных переходов между кадрами, использование в фильме статичных картинок, добавление комментариев и музыки в фильм.

Развивающие:
возможность ученику проявить себя и добиться успеха
Учащиеся могут выбрать: 

· Тематику будущего проекта; 

· материалы, с помощью которых они будут готовить собственные работы 

Воспитательные:

Способствовать воспитанию у учащихся: 

· аккуратности; 

· усидчивости; 

· уважения к одноклассникам; 

· формирование умений и навыков самостоятельной работы и работы в группе. 

Возраст детей: 15-16 лет 
Формы занятий: занятия овладения новыми данными, накопления знаний,  осмысления и творческого использования. Одновременно идет развитие критического мышления и самоанализа.

Методы обучения:
- Использование ИКТ.
- Проблемно-модульное обучение 
- Деятельный подход к учебному процессу (научиться учиться «Умею учить себя».)
- Развитие познавательных интересов «Люблю учиться, все интересно».

Ведущий метод: общение, обучение в сотрудничестве, взаимообучение,  учебный диалог.
Исследовательский метод: совместное  оформление творческой работы.
Технические и программные средства: 
· Мультимедийный компьютер; 

· Программа Sony Vegas.
Ожидаемые результаты:
· Умение писать сценарий небольшого игрового фильма;

· Навыки работы со сценарием: правка, исправление, обсуждение; 

· Навыки выбора актерского состава;

· Умение различать типажи актеров;

· Знание правил съемки фильма;

· Умение держать правильно видеокамеру;

·  Знание правила панорамной и динамичной съемки;

·  Навыки подбора музыкального сопровождения;

· Типы видеоформатов; 

· Навыки работы в стандартной видеостудии – Microsoft Movie Maker;

· Умение работать с монтажным столом;

· Навыки работы со звуковой дорожкой;

· Знание правил подбора видеопереходов, титров;

· Знание этапов подготовки видеофрагмента;

· Монтаж фильма;

·  Научились нарезать видеофрагменты с различных фильмов;

· Научились монтировать простейший видеофильм.

Предполагает наличие в кабинете информатики видеокамеры, микрофона

Пояснение

Создание фильма и запись его на DVD надо разбить на несколько этапов. Надо знать, как правильно настроить программу на экспорт, то есть создание готового фильма, для получения максимально возможного качества.

Надо знать, какие применить фильтры для коррекции цвета, как подправить изображение, снятое при недостаточном освещении. Кодирование фильма и создание DVD диска - очень важный этап. Кодирование (сжатие файлов) - это сложнейший процесс, а пользователь зачастую не обращает на это. 
Программа курса 

 Урок №1-2. Создание фильмов. Основы монтажа в Sony Vegas.
Учащиеся должны иметь представление о: 
· основные приёмы работы с видеокамерой при создании фильма.

· основах панорамной съёмки и съёмке с зумированием;

· основах монтажа фильма;

· .возможностях программы Sony Vegas. 

Учащиеся должны знать:
· основные приёмы работы с видеокамерой при создании фильма;

· об особенностях функции стабилизации в тёмном помещении. 

Урок №3-4. Устройство компьютерной видеостудии.
Учащиеся должны иметь представление о:
· основных задачах домашней компьютерной монтажной студии;

· способах вывода цифрового видео на телевизор;

Учащиеся должны знать:
· перечень оборудования домашней компьютерной монтажной студии; 

· программы для работы с видео;

Урок №5-6. Захват видеофрагментов с камеры. Сохранение фильма на жёсткий диск.
Учащиеся должны иметь представление о:
· сущности и назначении программы Sony Vegas; 

· возможностях программы Sony Vegas.
Учащиеся должны знать:
· состав окна программы Sony Vegas; 

· методы захвата видео и настройке параметров видеозахвата; 

· форматы видеофайлов 

Учащиеся должны уметь:
· запускать программу Sony Vegas; 

· совершать захват видео и выставлять параметры видеозахвата; 

· контролировать процесс захвата видео; 

· сохранять файл видеофрагмента.

Урок №7-8. Разрезание видеофрагментов. 
Учащиеся должны иметь представление о:
· этапах монтажа фильма;

· составлении сценария

Учащиеся должны знать:
· режимы разрезания и склеивания кадров видеоролика; 

Учащиеся должны уметь:
· разрезать видеофрагменты;

Урок №9-10. Использование плавных переходов между кадрами. Использование в фильме статичных картинок.
Учащиеся должны иметь представление о:
· использовании плавных переходов между кадрами;

Учащиеся должны знать:
· возможности использования плавных переходов между кадрами; 

· способы работы со статическими изображениями;

Учащиеся должны уметь:
· использовать в фильме статичных картинок;

· составлять список файлов проекта;

· применять к фотографии «шторку».

Урок №11-12 Добавление комментариев и музыки в фильм. 
Учащиеся должны иметь представление о:
· использовании статичных изображений для создания титров;

· добавлении комментариев;

· наложении фоновой музыки.

Учащиеся должны знать:
· способы использования статичных изображений для создания титров; 

· способы добавления комментариев и наложения фоновой музыки;

· способ автоматической подготовки ролика для пересылки по электронной почте.

Учащиеся должны уметь:
· создавать титры, используя статичные изображения; 
· сохранять проект; 
· записывать комментарии к фильму; 
· накладывать фоновую музыку; 
Урок №13-14. Компрессия фильма в формат MPEG2, MPEG4.
Учащиеся должны иметь представление о:
· способах компрессии фильмов;

Учащиеся должны знать:
· программы для компрессии видеофайлов; 

· параметры настройки компрессии видео и звука в фильме; 

Учащиеся должны уметь:
· установить драйверы и программы компрессии фильмов;

· настраивать параметры компрессии видео и звука в фильме.

Урок № 15-16. Защита проекта
Учащиеся должны иметь представление о:
· способы выражения и отстаивания своей точки зрения;

Учащиеся должны знать:
· приёмы аргументации своей точки зрения

· оперировать новой терминологией; 

Учащиеся должны уметь:
· уважительно относиться к труду одноклассников; 

· выслушивать ответ и прислушиваться к мнению другого; 

· самостоятельно работать и работать в группе 

Тематическое планирование.
	1. 
	Создание фильмов. Основы монтажа в Sony Vegas.
	2 часа

	2. 
	Устройство компьютерной видеостудии.
	2 часа

	3. 
	Захват видеофрагментов с камеры. Сохранение фильма на жёсткий диск
	2 часа

	4. 
	Разрезание видеофрагментов
	2 часа

	5. 
	Использование плавных переходов между кадрами. Использование в фильме статичных картинок.
	2 часа

	6. 
	Добавление комментариев и музыки в фильм.
	2 часа

	7. 
	Компрессия фильма в формат MPEG2, MPEG4
	2 часа

	8. 
	Защита проекта
	2 часа


Используемая литература:
1. И. Кузнецов, В. Познин, Создание фильма на компьютере: технология и творчество., Питер, СПб, 2005;

2. В. Кудлюк, Домашний видеофильм на компьютере. Самоучитель., Питер, СПб, 2003
3. В.С.Пташинский, Видеомонтаж средствами Sony Vegas 6, Изд-во Триумф, Москва, 2006 
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